1. Jak se tvori program

2. Hodnoty, vyrazy a prikazy

3. Postupy a techn
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Formalni a pfirozené jazyky
Co je program?
Programovaci systém Python
Ladéni programu

1. Formalni chyby

2. Chyby pfi b&hu programu
3. Vyznamové chyby

4. Experimentalni ladéni
Prace v prostfedi Python

1. Instalace Pythonu

2. Interpret Pythonu

3. Aplikace IDLE

4. Aplikace Thonny

Skladba program. jazyka
1.Vyrazy a pfikazy

2. Skladba zapisu

3. Vstup z klavesnice
4. Ahoj svéte

5. Komentare

Kodovani znaku
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Hodnoty a typy objektu

Typy datovych objektl
Booleovské hodnoty a vyrazy
Zmeéna typu

Proménné

1. Zména pfifazeni

2. Aktualizace proménné

3. Anotace proménnych
Operatory a operandy

. Aritmetické operatory

. Bitwise operatory

. Mrozi operator

. Relaéni operatory

. Logické operatory

. Hvézdi¢kové operatory
. Poradi operaci

. Podtrzitka

Jmeéna a klicova slova
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. Operatory rozSifeného pfifazeni
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Iterace a iteratory
Interni index elen
Useky sekvenci
1. Usekovy operat:
2. Funkce slice()
Pomocné technik
1. Hromadné pfira
2. Rozbaleni sekve
3. Rozbaleni slovn
Komprehence
Generatory

1. Generatorovy v\
2. Generatorova f
3. Liny vypocet
Jmenné prostory
1. VSechno je obje
2. Globalni a lokali
3 Jmenny registr
4 Scope jména
Proménna __nan
Introspekce Pythc
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